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投影装置・プロジェクション技術
高速に動く物体にコンテンツを精密に追従可能

近年、動画コンテンツの利用が盛んになるに伴い、プロジェクションマッピ
ング等、プロジェクタの用途も広がっている。従来のプロジェクタの課題とし
て、投影面とプロジェクタの位置関係の調整が煩雑であったり、基本的に
投影面とプロジェクタの位置関係は固定でなければならなかった。
本発明は、プロジェクタやスクリーンが動的であっても正確な追従投影を
可能としたシステムである。従来技術よりも高速な用途や、精密性を特
徴とする。
本技術により、動く物体への投影や、プロジェクタを固定しないで使用
するような用途が可能となる。

概要

 プロジェクションマッピング
 モバイル/手持ち型プロジェクタ
 移動物（ドローンや車）からの投影
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こちらからデモ動画を視聴可能です（動画1  /  動画2）

https://www.t-technoarch.co.jp/contact.html?anken=T19-017
http://www.ic.is.tohoku.ac.jp/ja/rtsense/animated_stickies/
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